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IMPARARE A IMPARARE 
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Indicazioni Nazionali e nuovi scenari 22/02/2018 

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 22 Maggio 2018 

COMPETENZA DEL PROFILO  
DELLO STUDENTE AL TERMINE  

DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE 

Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematici per risolvere una serie di problemi in situazioni 
quotidiane, di usare modelli matematici di pensiero e presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, diagrammi) e la 
disponibilità a farlo.  

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO  
DELLE COMPETENZE AL TERMINE 

DELLA SCUOLA PRIMARIA 

NUMERI 
L’alunno/a  

• Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare l’opportunità di ricorrere a una 
calcolatrice.  

• Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di 
riduzione…). 

• Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire 
come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà. 

SPAZIO E FIGURE: 

• Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create 
dall’uomo. 

• Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce 
modelli concreti di vario tipo. 

• Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, 
goniometro…). 

• Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire 
come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà. 

RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 

• Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). 

• Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici. 



• Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.  

• Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici. 

• Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui 
risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria. 

• Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri. 
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di 
riduzione…). 

• Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire 
come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà    

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
OGGETTO DI VALUTAZIONE  

PERIODICA E FINALE 

NUMERI 

• Eseguire con sicurezza le quattro operazioni, con i numeri naturali e decimali, valutando l’opportunità di ricorrere al calcolo 
veloce, scritto e orale a seconda delle situazioni. 

• Utilizza numeri decimali, frazioni per descrivere situazioni quotidiane. 
SPAZIO E FIGURE 

• Riprodurre una figura piana in base a una descrizione, utilizzando gli strumenti opportuni. 

• Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse 
RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 

• Rappresentare, leggere e interpretare relazioni, dati e probabilità. 

• Risolvere problemi matematici argomentando le procedure di soluzione. 

• Passare da una unità di misura a un’altra anche nel contesto del sistema monetario. 

Obiettivi di apprendimento 
NUMERI 
 

• Leggere, scrivere, confrontare numeri 

decimali.  

• Eseguire le quattro operazioni con 

sicurezza, valutando l’opportunità di 

ricorrere al calcolo mentale o scritto a 

seconda delle situazioni.  

• Stimare il risultato di una operazione.  

• Operare con le frazioni e riconoscere 

frazioni equivalenti.  

• Utilizzare numeri decimali e frazioni per 

descrivere situazioni quotidiane.  

 

Contenuti    
NUMERI  
 

• I numeri interi, ampliamento del 
panorama numerico all’ordine delle 
decine di migliaia.  

• Composizione scomposizione dei 
numeri, riconoscimento del valore di 
posizione delle cifre.  

• Il cambio fra i vari ordini di cifre nella 
BASE 10.  

• La Tavola Pitagorica per la 
determinazione di multipli e divisori.  

• Tecnica di calcolo delle quattro 
operazioni.  

• Le frazioni.  

Abilità 
NUMERI  

 

• Leggere e scrivere i numeri naturali e 
in notazione decimale fino al periodo 
delle migliaia.  

• Consolidare la conoscenza del valore 
posizionale delle cifre.  

• Eseguire le quattro operazioni con 
numeri naturali e decimali entro il 
periodo delle migliaia (divisioni anche 
con due cifre al divisore con o senza 
resto).  

 
 
 

Atteggiamenti 
    
 

• Atteggiamento positivo rispetto 
alla matematica sviluppato 
attraverso esperienze 
significative. 

• Consapevolezza dell’utilità pratica 
della disciplina. 

• Atteggiamento critico e 
responsabile nell’uso delle tesi. 

• Fiducia ed autostima nelle proprie 
potenzialità e capacità. 

• Atteggiamento positivo e 
collaborativo. 

• Spirito di iniziativa. 



• Le frazioni decimali.  

• Confronto fra numeri interi e decimali.  

• Operazioni coi numeri decimali.  

• Motivazione e determinazione 
 
 
 
 
 

 
 
    
  
     
    
   
 

Obiettivi di apprendimento 
SPAZIO E FIGURE 
 

• Descrivere, denominare e classificare 

figure geometriche, identificando 

elementi significativi e simmetrie, anche 

al fine di farle riprodurre da altri.  

• Riprodurre una figura in base a una 

descrizione, utilizzando gli strumenti 

opportuni (carta a quadretti, riga e 

compasso, squadre, software di 

geometria).  

• Utilizzare il piano cartesiano per 

localizzare punti.  

• Confrontare e misurare angoli 

utilizzando proprietà e strumenti.  

• Determinare il perimetro di una figura 

utilizzando le più comuni formule o altri 

procedimenti.  

• Determinare l’area di rettangoli e 

triangoli e di altre figure per 

scomposizione o utilizzando le più 

comuni formule.  

Contenuti 
SPAZIO E FIGURE 
 

• L’ambiente fisico circostante, gli 
elementi geometrici in esso contenuti.  

• La classificazione delle figure 
geometriche.  

• Simmetrie, rotazioni e traslazioni.  

• I principali strumenti per il disegno 
(riga-squadra) per la riproduzione e il 
riconoscimento del parallelismo dei lati. 

• Figure isoperimetriche.  

• Figure piane: estensione, 
scomposizione e ricomposizione.  

 

Abilità 
SPAZIO E FIGURE 
 

• Descrivere e classificare figure 
geometriche  

• Determinare il perimetro e l’area delle 
figure geometriche poligonali  

 

Obiettivi di apprendimento 
RELAZIONI, DATI E PREVISIONI 
 

• Rappresentare relazioni e dati e, in 

situazioni significative, utilizzare le 

rappresentazioni per ricavare 

informazioni. 

• Utilizzare le principali unità di misura per 

lunghezze, angoli, aree, capacità, 

Contenuti 
RELAZIONI, DATI E RELAZIONI 

  
• Raccolta e tabulazione dei dati in 

tabelle e grafici.  

• Lettura ed interpretazione di grafici.  

• Rapporti di equivalenza fra le varie 
unità di misura.  

• Il cambio delle monete.  

Abilità 
RELAZIONI, DATI E RELAZIONI 
 

• Conoscere le principali unità di 
misura convenzionali per lunghezze, 
angoli, capacità, intervalli temporali, 
masse/pesi  

• Risolvere problemi con le quattro 
operazioni e le misure  



intervalli temporali, masse, pesi per 

effettuare misure e stime.  

• Passare da un’unità di misura a un’altra, 

limitatamente alle unità di uso più 

comune, anche nel contesto del sistema 

monetario in situazioni concrete, di una 

coppia di eventi intuire e cominciare ad 

argomentare qual è il più probabile, 

dando una prima quantificazione nei casi 

più semplici. 

• Problemi con le quattro operazioni  
 
 

 

 


