
  
                                                       SCUOLA DELL’INFANZIA 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA  
DI RIFERIMENTO 

Competenza matematica e Competenza in scienze, tecnologie e ingegneria: Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e 
la comprensione matematici per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane, di usare modelli matematici di pensiero e 
di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, diagrammi) e la disponibilità a farlo. 
 

FONTI DI LEGITTIMAZIONE Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006  
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 
Indicazioni Nazionali e nuovi scenari 22/02/2018 
Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 22 Maggio 2018 

CAMPO DI ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO  
DELLE COMPETENZE AL TERMINE 

DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA 

Il bambino  

• Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune 

• proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando 

• strumenti alla sua portata. 

• Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana. 

• Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrà succedere in un futuro 

• immediato e prossimo. 

• Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, 

• accorgendosi dei loro cambiamenti. 

• Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi. 

• Ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie 

• per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantità. 

• Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/ 

• sotto, destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali. 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
  

• Eseguire raggruppamenti e seriazioni secondo criteri diversi.  

• Percepire e riconoscere quantità e numeri 

• Contare e numerare correttamente 

• Conoscere semplici strumenti di misura 

• Conoscere le coordinate spaziali per muoversi in ambienti scolastici. 

• Conoscere il significato dei comandi e delle indicazioni per seguire percorsi 

• Conoscere i concetti topologici (vicino, lontano, sopra, sotto, avanti, dietro, destra, sinistra.). 

• Conoscere le forme geometriche presenti nella realtà 

• Conoscere i concetti temporali: (prima, dopo) di successione.  

• Conoscere il concetto di contemporaneità. 

• Conoscere la suddivisione e l’alternanza dei pasti quotidiani. 



• Conoscere e rispettare le regole dei giochi.  

• Periodizzare le fasi della giornata e della settimana.  

• Conoscere i mutamenti della natura. 

• Conoscere le caratteristiche metereologiche (sole, pioggia) e le caratteristiche del giorno e della notte. 

• Conoscere le caratteristiche degli esseri viventi (piante, animali, frutti).  

• Acquisire il concetto di essere vivente e non vivente. 

• Conoscere il ciclo dell’acqua.  

• Conoscere gli stati dell’acqua; il metodo scientifico: ipotesi e verifica. 

• Confrontare somiglianze e differenze tra il mondo vegetale e quello animale. 

• Conoscere la relazione degli organismi con l’ambiente.  

• Acquisire buone abitudini alimentari ed igieniche. 

• Esplorare attraverso i sensi per conoscere l’ambiente circostante, secondo percorsi guidati. 

• Riconoscere le trasformazioni stagionali.   

• Acquisire i concetti spazio-temporali. 

• Utilizzare strumenti tecnologici in modo adeguato 

ABILITA’  • Raggruppa e ordina in base a criteri diversi 

• Confronta e valuta quantità 

• Utilizza simboli per registrare quantità 

• Conta oggetti o eventi 

• Familiarizza con le strategie del contare e dell’operare con i numeri 

• Percepisce immediatamente la numerosità di un insieme senza contare 

• Aggiunge e toglie un elemento da una quantità 

• Mette in corrispondenza biunivoca 

• Sviluppa abilità di lettura e scrittura del numero 

• Utilizza strumenti di misura non convenzionali 

• Individua analogie e differenze fra oggetti, persone e fenomeni 

• Individua i primi rapporti topologici di base attraverso l'esperienza motoria e l'azione diretta 

• Raggruppa e seria secondo attributi e caratteristiche 

• Esplora e rappresenta lo spazio utilizzando codici diversi 

• Comprende e rielabora mappe e percorsi. 

• Costruisce modelli e plastici 

• Individua la sequenza di azioni ed eventi 

• Distingue, con riferimento a esperienze vissute, comportamenti, azioni e scelte alimentari 

• Coordina i movimenti in attività che implicano l’uso di attrezzi 

• Analizza e commenta figure 



• Collabora con i compagni per la realizzazione di un progetto comune 

• Realizza percorsi ritmici 

• Fornisce spiegazioni sulle cose e sui fenomeni 

• Elabora previsioni ed ipotesi 

• Rappresenta con simboli semplici i risultati delle esperienze 

• Esprime interesse per strumenti tecnologici 

• Scopre le funzioni e gli usi possibili degli strumenti tecnologici 

• Utilizza i cinque sensi per acquisire una prima conoscenza dell’ambiente naturale attraverso la manipolazione di materiali 
diversi (acqua, conchiglie, sabbia) 

• Formula domande 

• Discrimina oggetti e strumenti di uso comune. 

• Discrimina e denomina i colori  

• Confronta dimensioni, quantità. 

• Riconosce e denomina le forme geometriche principali. 

• Ricostruisce sequenze. 

• Ordina oggetti e immagini in sequenza logica. 

• Riconosce e utilizza semplici simboli per registrare. 

• Formula ipotesi per la soluzione di un problema e li verifica 

• Osserva, discrimina e descrive le trasformazioni in natura. 

• Riconosce le differenze tra il mondo naturale e quello artificiale. 

• Confronta le caratteristiche tra uomo, animali e piante. 

• Discrimina viventi e non viventi. 

• Comprende e rispetta le principali regole dell’alimentazione, dell’igiene e della salute. 

• Simbolizzare esperienze e concetti 

• Contare oggetti o eventi 
 

 
CONTENUTI 

1 SEZIONE  
Tutti/ nessuno. 
Pochi/tanti. 
Classificazioni in base a 
criteri dati. 
Percezione di 3-4 oggetti. 
Operazioni di tipo additivo 
(n+1) e sottrattivo(n-1). 
Corrispondenza       
biunivoca.  

2 SEZIONE 
La cantilena dei numeri. 
Il conteggio: sequenza 
numerica, corrispondenza 
uno a uno tra le parole 
numero e gli elementi 
contati, valore cardinale del 
numero. 
Scrittura del numero mediante 
rappresentazioni. 

3 SEZIONE 
Insieme vuoto/ insieme 
unitario. 
Confronto tra insiemi (uguali 
ed equipotenti). 
Confronto tra quantità          
(maggiore/minore). 
Corrispondenza tra simbolo 
numerico e quantità. 
Principio della cardinalità. 

Atteggiamenti 
L’alunno: 

• manifesta curiosità e voglia di 
sperimentare; 

• pone attenzione alle 
consegne;  

• si impegna a portare a 
termine un lavoro;  

• si avvia alla consapevolezza 
dei processi realizzati e 



Principali concetti topologici. 
Dimensioni (grande-piccolo, 
alto-basso…) 
Forme. 
Figura/sfondo. 
La routine della giornata. 
Giochi di localizzazione di 
oggetti. 
Elaborazione e 
drammatizzazione di storie 
in 2/3 sequenze. 
Approccio al numero. 
Sapori: dolce, amaro. 
Sensazioni: caldo, freddo. 
Colori fondamentali. 
Le caratteristiche degli 
oggetti solidi rilevabili con i 
sensi. 
I sensi 
Alimentazione. 
Animali e vegetali 
Comportamento di animali e 
piante durante le stagioni 
dell'anno. 
Esseri viventi e non viventi. 
Ambiente circostante 
percepito attraverso i sensi. 
Quantità ridotti di 
elementi/oggetti  
Criteri per classificare  
(Uguali/diversi)   
Raggruppamenti di elementi 
per forma e colore  
Caratteristiche ambientali. 

Situazioni problematiche di 
tipo aritmetico e logico. 
Problemi con più soluzioni, 
con dati carenti, con dati 
contradditori. 
Indicatori topologici 
(sopra/sotto, 
dentro/fuori, vicino/lontano, 
davanti/dietro, in basso/in 
alto/in 
mezzo, destra/sinistra). 
Colori derivati. 
Dimensioni: grandezza, 
altezza, 
lunghezza. 
Forme geometriche: 
quadrato, 
rettangolo cerchio, triangolo. 
Confronto tra insiemi. 
Voci, suoni, rumori, sapori, 
odori. 
Sensazioni: aldo/freddo, 
diverse consistenze, 
liscio/ruvido. 
Principali regole 
dell’alimentazione, dell’igiene 
e della salute. 
Quantità numeriche. 
Semplici sequenze temporali. 
Principali nessi temporali 
(prima, dopo, durante). 
Associazione e 
corrispondenze 
nella giornata (routine: 
mattino, 
andare a scuola, appello, 
colazione, giochi etc..). 

Lettura e scrittura del numero 
Scrittura del numero mediante 
rappresentazione 
simbolica (numeri 
arabici veri e propri). 
Lettura del numero: 
riconoscimento del nome 
verbale, scrittura e quantità 
corrispondente 
al numero ordinate in una 
sequenza fissa e inalterabile. 
Prime operazioni figurate 
entro il 9. 
Percorsi. 
Classificazione secondo 
criteri dati 
di oggetti e forme. 
Individuazione di nessi 
spaziali e temporali in un 
racconto. 
Esperienze e giochi di 
simmetria. 
Catalogazione in base a 
criteri dati. 
Esperienza di misurazione di 
quantità, lunghezze con 
strumenti non convenzionali 
(mani, passi, bastoncini) con 
registrazione in tabella. 
Sapori, odori, sensazioni. 
Costruzione di insiemi in base 
ad un criterio dato. 
Confronto e valutazione di 
quantità. 
Concetto di maggiore e 
minore. 

all’importanza di 
documentarli;  

• condivide con serenità 
esperienze, giochi, materiali 
e spazi comuni;  

• mostra attitudine a porre e a 
porsi domande.   

• assume comportamenti, 
azioni e scelte alimentari; 

• analizza e commenta figure; 

• raggruppa secondo criteri e 
caratteristiche; 

• mette in successione 
ordinata fatti e fenomeni; 

• partecipa attivamente alle 
attività, ai giochi, alle 
conversazioni;  

• collabora con i compagni per 
la realizzazione di un 
prodotto: 

 



Associazione della fonte al 
contesto di rumori, suoni, 
sapori, odori. 
Diverse qualità degli oggetti, 
persone, animali. 
Le proprietà degli oggetti 
somiglianze e differenze per 
forma, materiali e funzioni. 
I materiali: il legno, il vetro, la 
plastica, la carta……e loro 
funzioni. 
Materiali solidi, liquidi e 
gassosi nell’esperienza di 
ogni giorno.  
Osservazione della realtà 
circostante (piante, animali, 
elementi del territorio) e del 
clima. 
Osservazione del ciclo vitale 
di un seme 
Rilevazione dei cambiamenti 
ciclici stagionali e loro 
rappresentazione grafica. 
Sperimentazione dei passaggi 
di stato della materia. 
Il ciclo dell’acqua. 
Il tempo atmosferico  
Differenza tra mondo vegetale 
e animale. 
Ciclo vitale di un vegetale. 
Forme e comportamenti dei 
vegetali. 
Le piante e il ciclo vitale 
Fiori, frutti e semi. 
Gli animali e il loro ambiente 
naturale. 

Ordinamento di oggetti e 
immagini in sequenza logica. 
Seriazioni. 
Le sequenze temporali di una 
giornata e della settimana 
Utilizzo di diagrammi e 
tabelle. 
Classificazione di oggetti in 
base alle loro proprietà e 
rappresentazione. 
Montaggio e smontaggio di 
oggetti per riconoscerne il 
funzionamento. 
Solidi, liquidi, gas 
nell’esperienza di ogni giorno. 
I cambiamenti di stato. 
 Il metodo scientifico 
Il ciclo dell’acqua 
Gli stati dell’acqua 
Fenomeni atmosferici 
Caratteristiche degli 
animali e dei vegetali 
L’inquinamento e l’azione 
modificatrice dell’uomo sul 
territorio. 
Gli esseri viventi. 
Mondo vegetale attraverso le 
trasformazioni del tempo. 
Osservazione e descrizione 
di animali. 
Classificazione dei diversi tipi 
di animali. 
Evoluzione e varietà delle 
specie animali e vegetali. 
Gli ambienti naturali. 
Rappresentazione grafica del 
proprio corpo.  



Adattamento degli animali 
all’ambiente: letargo e 
migrazione. 
Caratteristiche vitali degli 
animali. 
Le regole per una sana 
alimentazione. 
Tutti/ nessuno Uno/pochi/tanti   
Concetti temporali: prima, 
adesso, dopo  
Caratteristiche ambientali 

Sequenza numerica.  
Scansione temporale 
convenzionale: ieri, oggi, 
domani. 
Caratteristiche ambientali. 
 
 
 

 
 

VALUTAZIONE 
MODALITA’ E STRUMENTI 

VALUTATIVI 

Valutazione da parte dell’insegnante attraverso griglie per l’osservazione occasionale e sistematica. 

 

 

 


